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DB-Server
Multimedia-

Erweiterungsmodul

Multimedia-Client

Datenabstraktion

Datenmanipulations-
komponente

Normale DB
Anfrageverarbeitung

interne Spezial-
indexstrukturenBLOB

E. Typmanager

E. SQL-Parser

E. Optimierer

E. Zugriffsmeth.

E. Anfragebearb.

E. Speichermanag.

Multimediaaufruf

Normale Tabellen/
Indexstrukturen

Speicherungs-
komponente

externe Spezial-
indexstrukturen

rea
dB
lob
/wr
ite
Blo

b

album.mp3
ferrari.avi
auto.gif

Dateisystem

Webserver

Spezialserver
z.B. Videoserver,
Storageserver
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1�#$��)����#$���.

� ��������� 8�4������8����5������� ��!�������$�� �������
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id vornamename bild
1 Maier

Otto
hndl1

Meier
Anna

2 hndl7
)�������$
��

1�����	�������

+��������

9:/.���
6����

SELECT name, vorname, COMMENT(bild), WIDTH(bild) 
FROM Person WHERE HEIGTH(bild)>150;

höhebreite... ...
VUT (versteckt):

110 350
100 100
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INSERT INTO Person (id, bild) VALUES (007, DB2Image (
CURRENT SERVER, -- aktuellen Server verwenden
’/home/bilder/roger.bmp’, -- wo liegt Datei auf Server
’BMP’, -- aktuelles Dateiformat
’GIF’, -- in GIF abspeichern/konvertieren
’-x 300 -y 200 -r 1’ -- Manipulationsoperation
’’, -- in welcher Datei ablegen bzw. ’’ -> in BLOB speichern
’Roger Moore Einstellungsphoto’ -- Kommentar

));



���������� ���	
��
���
����
������������������ ��

���������	
��
�������
��

6�$��� )� ��������#$����#$.����#$ #$���� ���)�>�

,� �!��������)�>�/! ���!� ��)��������+��)������9�4���

��

�����*������������2,�3&.45����	�����6�����
�������
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SELECT image_id FROM TABLE (
QBScoreTbFromStr (

--Eigentliche Abfrage
’texture file=<server,fotos/fahndungsfoto.gif>’,
’person’, -- Suche in Tabelle Person
’bild’ -- Benutze Spalte Bild
5 -- Maximal 5 Bilder zurückgeben

)) AS T1;
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� %�	����������������&.*%3
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 �����"�������
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A B

Katalog
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CREATE ROW TYPE IfdImgDesc (
location IfdLocator,
imgformat varchar (25),
imgtype varchar (25),
pixelheight integer,
pixelwidth integer,
params varchar(128) );

*�����������"����)��������%�?CA�!�����)���+��%��!���.

(��� 6��,����$?A>�6������$?A
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� ����/�����!���)���!��$!�!�����+��%��!���

� )� #$�2�%���+��%��!�����2��?����D�+��%��!���A

UPDATE Person SET bild = ConvertImgFormat (bild, ’TIFF’);

-- Das Bild auf 150% hochskalieren und dabei einen langsamen 
-- Algorithmus verwenden, der aber aber (H)ohe Qualität liefert
UPDATE Person SET bild = ScaleImgBy(bild, 1.5, ’H’);

UPDATE Person SET bild = ScaleImgTo (bild, 200, 300, ’L’, ’T’);

UPDATE Person SET bild = ConvertImgType (bild, ’CTAB’);
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7 ;������+�������	���	����������������	�<�1����������	��

2IfdFeatVec4
7 )��� �����9����������	����������������Resembles
7 5�����3�����������$������
������� ������������

CREATE TABLE Person (
id INTEGER,
bild IfdImgDesc,
featureVektor IfdFeatVec 

);

UPDATE Person 
SET featureVektor=getFeatureVector(bild);
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SELECT verdaechtige.id, rank 
FROM Person verdaechtige, Person suchfoto 
WHERE Resembles ( 

verdaechtige.featureVektor,
suchfoto.featureVektor,
0.80, -- Schwellwert von 80% muss überschritten werden
1, -- Gewichtung Farbinhalt
1, -- Gewichtung Geometrische Formen
1, -- Gewichtung Textur
0, -- Gewichtung Helligkeitsstruktur
0, -- Gewichtung Farbstruktur
0, -- Gewichtung Seitenverhältnisse
rank #REAL)
AND suchfoto.id=1234 

ORDER BY rank;
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